
บทที่ 1 ชนิดขอมูลและโอเปอรเรเตอรตางๆในMQL4

ภาษา MQL4 เองก็เหมือนภาษาคอมพิวเตอรทุกภาษาที่ตองมีชนิดขอมูลและโอเปอรเรเตอรตางๆ

ชนิดตัวแปรตางๆใน MQL4

-Integer (int)
-Boolean(bool)
-String(string)
-Floating point number (double)
-Color(color)
-Datatime(datetime)

รายละเอียดตัวแปรแตละชนิด
-Integer (int) เปนตัวแปรที่ใชเก็บคาจํานวนเต็มบวกหรือจํานวนเต็มลบ สามารถเก็บคาได
ระหวาง -2147483648 ถึง 2147483848 และในภาษา MQL4 คา int ยังใชเก็บเลขฐาน 8 และ
ฐาน 16 อีกดวยซึ่งเปนหน่ึงในขอที่แตกตางจากภาษา c

ตัวอยางการประกาศคาและใชงาน
 int a = 0;
 int b = -100;
 int c =1000;
 int  hex = 00ff00;

-Boolean เปนชนิดขอมูลที่เก็บไดแตคาความจริง (true) หรือคาความเท็จ (false) หรือเราอาจจะ
ไดเลข 1 แตความจริงเลข 0 แทนความเท็จ

ตัวอยางและการประกาศคาและใชงาน

bool  a = true;
bool  a=1;
bool  b= false ;
bool  b=0;

-String เปนชนิดขอมูลที่ใชเก็บสายอักขระหรือขอความน่ันเอง

ตัวอยางและการประกาศคาและใชงาน

string  str1=”Hello”;
string  str2 =”how are you “;
-Floating-point number (double) เปนชนิดขอมูลที่ใชเก็บเลขทศนิยม



ตัวอยางและการประกาศคาและใชงาน
double a = 0.1;
double b = 0.222;
double c =3.14151617;

-Color เปนชนิดขอมูลพิเศษที่มีใน MT4 โดยใชเก็บคาสีที่เราตองการใหแสดงผลโดยมีวิธีเก็บคา
สี 3 วิธีดังตอไปน้ี

- เก็บคาสีโดยใชชื่อของสี เชน
color a = Red;

          color b = Black ;

- เก็บคาสีโดยใชตําแหนง RGB หรือเรียกงายวาคาของแมสี แตในภาษา MQL4 จะใช
สัญญาลักษณ

C’คาของ R ,คาของ G ,คาของ B ‘; เชน
color a = C’128,128,128’;

      color b = C’100,128,222’ ;

- เก็บคาสีโดยใชเลนฐาน 16 เชน
color a = ffffff;
color b = ff00aa;

สามารถหา ตําแหนงคาสีไดจากเวบน้ีครับ http://en.wikipedia.org/wiki/Web_colors

-Datetime เปนชนิดขอมูลชนิดพิเศษอีกชนิดหน่ึงที่ MQL4 สรางขึ้น ชนิดขอมูลชนิดน้ีเราเอาไว
ใชเก็บคาของวันที่ครับโดยใช ตัวอักษร D’ ขอมูลวันเวลา ‘ ; เชน

D’2009.01.01  00:00’ หมายถึงวันที่ 1 มกราคม 2009 เวลา 00.00 น
D’1985.05.20  10.10:10’ หมายถึงวันที่ 20 พฤษภาคม 1985 เวลา 10 นาฬิกา 10

นาที 10 วินาที
D’19.07.1980   12’ หมายถึงวันที่ 19 กรกฏาคม 1980 เวลา 12 นาฬิกา 0 นาที 0
วินาที
D’02.02.2009’ หมายถึงวันที่ 2 กุมภาพันธ 2009 เวลา 0 นาฬิกา 0 นาที

             ตัวอยางและการประกาศคาและใชงาน

datetime  mybirthday = D’1983.03.20  12.00:00’ ;
           datetime   now  = D’2009.07.30  01.10:10’ ;

http://en.wikipedia.org/wiki/Web_colors


โอเปอรเรเตอรและนิพจน
     โอเปอรเรเตอร ( Operator)  คือสัญลักษณที่ใชกระทํากับขอมูลเชน + - * / เปนตน
      นิพจน (Expression ) คือ การนําขอมูลมากระทํากันต้ังแต 1 จํานวนขึ้นไปหรืออาจจะเปน
หลายๆขอมูลก็ได โดยขอมูลน่ันอาจจะเปน คาคงที่ ตัวแปร เมื่อนําขอมูลมากระทํากันผลลัพธที่ไดก็
จะขึ้นอยูกับ โอเปอรเรเตอรที่นํามาใช
      ตัวอยาง

int a=1 ;
          int b=2;
          int c ;

         c=a+b; ตัวอยางของ Expression ที่ใชเคร่ืองหมายบวก มากระทํากับขอมูลชุด A กับ ชุด
B คาที่จะถูกเก็บไวที่ C
หมายเหตุ Expresssion ในความหมายของผมมันก็คือสมการ ดีๆๆน้ีเองหละครับ ตอไปน้ีเราจะมา
ศึกษาเกี่ยวกับ Operator ตางๆ ซึ่งผมรวบรวมเอามาแสดงเฉพาะ Operator ที่พบใน EA ที่มีให
โหลดในเน็ต สวนพวก Operator แปลกๆ ที่ยากจะทําความเขาใจในระดับผูหัดเขียนโปรแกรมน่ัน
ผมยังไมแสดงรายละเอียดและวิธีใชทั่งน้ีเพื่อไมใหเกิดความรูสึกที่วุนวายและสับสนสําหรับผูที่พึง
เร่ิมหัดเขียนโปรแกรมในชวงแรกๆ

โอเปอรเรเตอรทางคณิตศาสตร ( Arithmetic Operator )

Opreator ชื่อ ตัวอยาง คําอธิบาย
+ บวก a = b+c a เทากับผลลัพธของ b

บวก c

- ลบ a = b-c a เทากับผลลัพธของ b ลบ
c

   * คูณ a = b*c a เทากับผลลัพธของ b

คูณ c

   / หารเอาสวน a = 5 / 2 a จะมีคาเทากับ 2 เพราะ 2

หาร 5 ไดเพียง 2 คร้ัง
   % หารเอาเศษ a = 5 % 2 a จะมีคาเทากับ 1 เพราะ 2

หาร 5 จะเหลือเศษ 1

  ++ เพิ่มคาทีละ 1 a++ ถา a = 1 แลว a++ จะมีคา
เทากับ 2

-- ลดคาทีละ 1 a-- ถา a = 1 แลว a-- จะมีคา
เทากับ 0



+- เปลี่ยนจากบวกเปนลบ a = -a มีความหมายวาถา a =1

เมื่อ a=-(1) แลว a จะ
เทากับ -1

ลําดับความสําคัญของ Arithmetic  Operator เรียงลําดับจากมากไปหานอย และจะประมวลผล
จากซายไปขวา

* มากกวา / มากกวา % มากกวา + มากกวา -

หมายเหตุ  ลําดับความสําคัญน้ีจะเปนขอสังเกตเมือเราเขียน เคร่ืองหมาย Arithmetic  Operator

ในระดับเดียวกันโดยที่เราไมใชวงเล็บเพื่อบอกลําดับขั้นของการประมวลผล เชน
เราตองการผลลัพธของ 3 บวก 5 ลบ 2 คูณ 3 หาร 2 ซึ่งจะมีคาเทากับ 9 แตถาเราเขียน นิพจน

โดยไมมีวงเล็บเพื่อแสดงลําดับที่จะใหกระทํากอนหลังแบบน้ี
a = 3 +  5 – 2 * 3 /2

 a ที่ไดจะมีคาเปน 5 ซึ่งไมใชคําตอบที่ถูกตองเหตุที่เปนเชนน้ีเพราะอะไรมาดูกัน

ผลลัพธ 5 ที่ไดเกิดจาก โปรแกรมอานคาจากซายไปขวาและจะประมวลผลจากเคร่ืองหมายที่มี
ความสําคัญมากไปนอย  โคยที่ผลลัพธ 5 เกิดจาก  คาที่ 1 คือ (-2 *3) จะไดผลลัพธคือ -6  ขอให
สังเกตตรงน้ีนิดหน่ึงครับ ทําไมคาตัวแรกเปน -2 ไมใช * 3 ตรงน้ีเกิดจากโปรแกรมจะประมวลผล
จากซายไปขวา โดยที่เร่ิมแรกโปรแกรมจะหาลําดับความสําคัญของเคร่ืองหมายกอน เมื่อโปรแกรม
อานมาพบ เคร่ืองหมาย * ซึ่งมีความสําคัญมากที่สุด จากน่ันก็เขากฏที่วาโปรแกรมจะประมวลผล
จากซายไปขวา ซายในที่น้ีดานซายมือของเคร่ืองหมายซึ่งก็คือคา -2  จากน่ันก็ดําเนินการตามเคร่ือง
* โดยเคร่ืองหมาย * อยู หนาเลข 3 จึงทําการคูณ -2 กับ 3 เขาดวยกันไดผลลัพธคือ -6 จากน่ันจึงทํา
การหารเอาสวนระหวาง -6 กับ 2 ซึ่งคาที่ไดก็คือ -3 ในตอนน้ีสมการที่ยังเหลือก็คือ a =3+5-3 ซึ่ง
ตอไปโปรแกรมก็ทําการบวก 3 กับ 5 เขาดวยกันได 8 จากน่ันคอยเขา 8 มาลบออกดวย 3 จึงได
ผลลัพธเทากับ 5

***มาเขียนเปนสมการที่ละขั้นตอนใหดูจะเขาใจงายกวา***

เร่ิมตน a = 3 + 5 – 2 * 3 / 2

ขั้นที่ 1  a = 3 + 5 ( -2 * 3) / 2 โปรแรมจะเร่ิมประมวลผลในวงเล็บกอน
ขั้นที่ 2  a = 3 + 5 (-6 / 2) โปรแกรมจะนําผลลัพธจากขั้นที่ 1 มาดําเนินการตอตาม
ความสําคัญของเคร่ืองหมาย
ขั้นที่ 3  a = ( 3 + 5 ) -3 โปรแกรมจะนําผลลัพธจากขั้นที่ 2 มาดําเนินการตอโดย
เคร่ืองหมายที่เหลือในขั้นน้ีมี บวก กับ ลบ และดวยเคร่ืองหมายบวกมีคาความสําคัญมากกวา



โปรแกรมจึงดําเนินการตามเคร่ืองหมายบวกกอนที่จะดําเนินการตามเคร่ืองหมายลบ
ขั้นสุดทาย a = 8 – 3 ในขั้นน้ีจะเหลือเพียงเคร่ืองหมายเดียวแลว คือ ลบ โปรแกรมจึงทํา
การประมวลผลจึงไดผลลัพธออกมาเปน 5 ซึ่งเปน 5 ที่ผิด จึงขอใหระวังเร่ืองลําดับความสําคัญ
ของขอมูลใหมากนะครับโดยการใสวงเล็บใหเรียงลําดับการกระทํากอนหลังใหถูกตอง โดย
โปรแกรมจะประมวลผลจากวงเล็บที่อยูในสุดกอนจึงคอยออกมาทําการประมวณผลในชั้นตอไป
ถาเราตองการผลลัพธที่ถูกตอง ของ 3 บวก 5 ลบ 2 คูณ 3 หาร 2

เราก็ตองใสวงเล็บใหถูกตองดังน้ี a = ( ( ( (3+5)-2)*3)/2) แบบน้ีจะไดคําตอบที่ถูกตองคือ 9

ออกมา
โอเปอรเรเตอรการเปรียบเทียบ (Relational Operator)
กําหนดใหตัวแปร a และ b มีคาเทากับ 5

Operator หนาที่ รูปแบบการใช ตัวอยาง ผลลัพธ
= = เปรียบเทียบตอง

เทากัน
a = = b 5 = = 5 true คือเปน

จริง
! = เปรียบเทียบตอง

ไมเทากัน
a != b 5 != 5 false คือเปน

เท็จ
< เปรียบเทียบตอง

นอยกวา
a < b 5 < 5 false คือเปน

เท็จ
< = เปรียบเทียบนอย

กวาหรือเทากับ
a <= b 5 <= 5 true  คือเปน

จริง
> เปรียบเทียบตอง

มากกวา
a > b 5 > 5 false คือเปน

เท็จ
> = เปรียบเทียบตอง

มากกวาหรือ
เทากับ

a >= b 5 >= 5 true เปนจริง

โอเปอรเรเตอรการกําหนดคา ( Assignment Operator )
โอเปอรเรเตอร ความหมายและการใชงาน ผลลัพธ
= กําหนดคาใหตัวแปร x=10 x = 10

+= x += 1 หมายถึง x = x+1 x = 10+1 = 11

-= x -=1 หมายถึง x = x-1 x = 11-1 = 10



*= x *= 2 หมายถึง x = x*2 x = 10*2 = 20

/= x /= 2 หมายถึง x = x/2 x = 20/2 = 10

%= x %=3 หมายถึง x = x%3 x = 10%3 = 1

โอเปอรเรเตอรตรรกศาสตร ( Logical  Operator )
โอเปอรเรเตอร ชื่อเรียก รูปแบบการใช
! not (นิเสธ ) !a คือไมใช a
&& and (และ) a && b คือ a และ b

|| or ( หรือ ) a || b คือ a หรือ b

ตารางคาความจริงของ  &&  ( และ )

ตัวแปรตัวแรก ตัวแปรตัวที่ 2 ผลลัพธ
True True True
True False False
False True False
False False False

ตารางคาความจริงของ ||  ( หรือ )

ตัวแปรตัวแรก ตัวแปรตัวที่ 2 ผลลัพธ
True True True
True False True
False True True
False False False

โอเปอรเรเตอรการเพิ่มคาและลดคา ( Increment  &  Decrement  Operator )
โอเปอรเรเตอร หนาที่ ตัวอยาง ผลลัพธ
++a เพิ่มกอน x = 1 ; ++x x = 2

--a ลดกอน x = 1; --x x=0

a++ เพิ่มทีหลัง x=1 ; x++ x=1

a-- ลดทีหลัง x =1;x-- x=1



Present  by  www.thaiforexea.com



บทที่ 2 ทําความรูจักกับ Meta Editor
เร่ิมแรกใหเปดโปรแกรม MT4 ขึ้นมาของโบรเกอรไหนก็ไดครับจากน่ันคลิกที่  Meta

Editor ตามภาพ

จากน่ันโปรแกรม Meta Editor ที่เราเรียกก็ทํางาน ก็จะมีหนาตาดังน้ี



จากน่ันใหคลิกที่ File แลวเลือก new ตามภาพ

จากน่ันจะปรากฏหนาตาง Expert Advisor Wizard ขึ้นมา



ในหนาตางน้ีใหเลือกที่ Expert Advisor เพื่อที่เราจะทําการสราง EA ของเราเองขึ้นมา เมื่อเลือก
แลวจะปรากฏหนาตางตอไปน้ี

มาถึงหนาน้ีใหเราต้ังชื่อ Ea ของเราที่ชอง Name ครับในที่น้ีผมต้ังไปวา Hello World จากน่ันให



คลิก finish เลยครับจะไดหนาจอที่มี code เหมือนในรูปน้ี

จาก code เราจะเห็นวามีฟงกชันอยู 3 ฟงกชั่น คือ init()   deinit() และฟงกชั่น start()

ฟงกชั่น init() เปนฟงกชั่นที่ใชกําหนดคาเร่ิมตนให EA  ซึ่งเหมือน Contruction ในภาษา
โปรแกรมอ่ืนๆๆ ซึงจะมีฟงกชั่นน้ีหรือไมมีก็ได
ฟงกชั่น deinit() เปนฟงกชั่นที่ไวจบการทํางานของฟงกชั่น init() ซึ่งเหมือน Destruction ใน
ภาษาโปรแกรมอ่ืนๆๆ ซึงจะมีหรือไมมีก็ได
ฟงกชั่น start() เปนฟงกชั่นที่ไวเร่ิมคาตนการทํางานของโปรแกรมจําเปนตองมีฟงกชั่นน้ีเพราะ
หากไมมี Ea ก็ไมสามารถทํางานได

ที่น้ีเรามาเร่ิมเขียนโปรแกรมแรกกันเลย  โดยใหไปที่ฟงกชั่น start ()  กอนอ่ืนของแนะนํา
เคร่ืองหมาย // เปนเคร่ืองหมายที่เอาไวใช comment ขอความ code ที่เขียนอยูหลังเคร่ืองหมายน้ี
ภายในบรรทัดเดียวกันจะไมถูกทําการประมวลผล และก็ขอแนะนําเคร่ืองหมาด /* ใสขอความลง
ไปที่น้ีกี่บรรทัดก็ได    และปดเคร่ืองหมายน้ีดวย
สัญลักษณแบบน้ี */ ขอความที่อยูระหวาง /* ถึง */ จะกี่บรรทัดก็ตามจะไมถูก
ประมวลผล  ที่น้ีเราก็มาเร่ิมโปรแกรมแรกกันไดแลวครับโดยไปที่ ฟงกชั่น start() แลวเขียน code



ลงไปใหเหมือนตามภาพดานลางน้ี

Code ที่เราเขียนลงไปคือ Print(“Hello world “); ซึ่งคําสั่ง Print เปนคําสั่งที่ใหแสดงผล
ขอความออกมา เปนคําสั่งซึ่งมีประโยชนมากในการเขียน EA เพราะเราสามารถใชคําสั่ง Print น้ี
เพื่อเช็คความถูกตองของคาในตัวแปรตางๆได จากน่ันใหคลิก   หากไมมีไรผิดพลาด
จะไดผลการ compile ตามภาพขางลางน้ี



จากภาพดานลางแสดงวา code ที่เราเขียนลงไปมีความถูกตองเราจึง compile ผานไมมี error ที่จุด
ใดเลย
หมายเหตุ  การ compile ผานคือการที่ไมมี error เกิดขึ้นใน code ของเราเลย แตถาหากผลการ
compile ไมมี error เกิดขึ้นแตมี warning เกิดขึ้นการ compile น่ันก็ถือวาผานแตมีบาง
function หรือบาง ตัวแปรที่ไมไดถูกนําไปใชเทาน่ันเอง

จากน่ันใหเปดโปรแกรม MT4 ขึ้นมาของ Broker ไหนก็ไดจากน่ันไปที่หนาตาง Navigator ตาม
ภาพ



เราจะเห็นชื่อของ EA ที่เราสรางขึ้นในหนาตาง Navigator หากไมมีหนาตาง Navigator ใหไปที่
view  ดานบนจากน่ันใหลาก EA ที่เราสรางขึ้นมาใสในกราฟ จะมี หนาตางขึ้นตามภาพดานลางน้ี

จากน่ันใหเราเลือก Allow live trading แลวคลิก OK จากน่ันใหปด MT4 และเปดขึ้นมาใหมอีก
คร้ัง

หลังจากที่เปด   จากน่ันเราจะเห็นสัญลักษณรูปยิ้มตามรูป



จากน่ันใหเปดหนาตาง Terminal และคลิกที่ Tab Experts ตามรูปจะเห็นขอความ Hello

World ที่เราใชคําสั่ง

Print ใหแสดงผลออกมา
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บทที่ 3 คําสั่งเงื่อนไข if , if_else ,switch case
คําสั่งเงื่อนไข เปนคําสั่งที่เราเอาไวใหโปรแกรมทําตามเมื่อเงื่อนไขเขาเกรณที่กําหนด เปนคําสั่งที่
เราจะใชบอยที่สุดใน EA เลยครับเพราะเปนคําสั่งที่เราเอาไวสรางจุดเขาชื้อ เขาขาย Order ของเรา
ตามเงื่อนไขที่เราสรางขึ้น

คําสั่ง If เปนคําสั่งแรกที่เราจะเรียนรูกันเกี่ยวกับคําสั่งเงื่อนไขโดยมีหลักการทํางานตาม Flow

Chart ดานลางน้ี

รูปดานบนคือ Flow Chart ที่แสดงหลักการทํางานของคําสั่ง if ตอมาเรามาดูตัวอยาง code ของ



คําสั่ง if งายๆกันดีกวา

จาก code ที่เห็น เร่ิมตนโปรแกรมดวยการกําหนดคา a ใหเก็บคา 0 เอาไวและเราใชคําสั่ง if ให if
ตรวจสอบคา a วามีคาเทากับ 0 หรือไหมหากคา a เทากับ 0 ใหทําการแสดงขอความ Hello world

ขึ้นมา หากไมเทากับ 0 ก็ใหทําการจบโปรแกรมเลย แตถาหากเราตองการใหโปรแกรมทําอยางอ่ืน
ตอถาคาที่ออกมาเปนเท็จ อะเราจะใชคําสั่งอะไร ในกรณีน้ีเราสามารถใช
คําสั่ง if _else โดยมีหลักการทํางานตาม Flow Chart  ในหนาตอไป



รูปดานบนคือ Flow Chart ที่แสดงหลักการทํางานของคําสั่ง if_else ตอมาเรามาดูตัวอยาง code

ของคําสั่ง if งายๆกันดีกวา



จาก code เปน code เดิมที่เพิ่มคําสั่ง else เพิ่มเขาไปหากเรารันโปรแกรมน้ี ผลลัพธที่ไดก็จะแสดง
คําวา Hello world เหมือนเดิมแตหากเราเปลี่ยนคา a ใหเปนคาอ่ืนที่ไมใช 0 เมื่อรันโปรแกรม
ผลลัพธที่ไดจะแสดงออกมาเปน
“ A is not 0 “ ออกมาแทน

คําสั่ง Switch Case เปนคําสั่งที่ใชในการตัดเงื่อนไขอีกคําสั่งหน่ึง ของใหดูตัวอยาง code น้ีกอน

โดยมีหลักการทํางานตาม Flow Chart ดานลางน้ี



คําสั่ง switch จะตรวจสอบคา a โดยที่ถา a มีคาเทากับ 0 โปรแกรมจะแสดงผล “A = 0”

จากน่ันคําสั่ง switch จะหยุดทํางานเมื่อเจอคําสั่ง break; ถาคา a เทากับ 1 หรือ 2 โปรแกรมจะ
แสดงผล “A = 1 or 2 “ และจะหยุดทํางานเมื่อเจอคําสั่ง break ; อีกเชนกัน หากคา a ไมเทากับ
0,1,2 จะแสดงผลในคําสั่ง default :

ใหแสดงผล “ A != 1 or 2 or 3 “ และจะจบดวยคําสั่ง break; อีกเชนเดิม
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บทที่ 4 การวน loop (  for , while ) และตัวแปร array
การวน loop เปนการที่เราตองการใหคอมพิวเตอรทําสิ่งที่เราตองการทําซ้ําจนกวาจะไดสิ่งที่เรา
ตองการ เชน เราตองการใหคอมพิวเตอร บวกเลข 1 เปนจํานวน 100 คร้ัง  หรือเราตองการให
คอมพิวเตอรพิมพหรือแสดงขอความอะไรๆๆซ้ําๆกันสัก 100 รอบเปนตน คําสั่งที่ใชในการวน
loop มีดวยกัน 2 คําสั่งคือ คําสั่ง for กับคําสั่ง while

คําสั่ง for

จาก code ขางบนเมื่อรันโปรแกรม จะแสดงผลดังน้ี
Hello 1
Hello 2
.
.
.
Hello 10

เปนการสั่งใหคอมพิวเตอรแสดงผล Hello ออกมาทั้งหมด 10 คร้ัง
เรามาดูหลักการทํางานกัน ที่บรรทัด for ( ประกาศตัวแปรที่จะใชเปนเงื่อนไข ; กําหนดเงื่อนไข ;

เพิ่มคาหรือลดใหกับตัวแปรที่ใชเปนเงื่อนไข ) ดังน่ันจาก code ขางบนในบรรทัด for เราประกาศ
ตัวแปรชื่อ i ใหมีคาเร่ิมตนเปน 0 จากน่ันเราใชเคร่ืองหมาย ; ใหคอมพิวเตอรรูวาสิ้นสุดการ
ประกาศตัวแปร หลังจากน่ันเราเร่ิมตนประกาศเงื่อนไขวาถา i < 10 เงื่อนไขยังเปนจริงอยู จากน่ัน
เราปดการประกาศเงื่อนไขดวยเคร่ืองหมาย ; และเราประกาศการเพิ่มขึ้นของตัวแปรวาเพิ่มที่ละ 1

คือ i++  จากน่ันเราจึงปด ) แลวขึ้นบรรทัดใหมเปด {  เพื่อเขียน code ใหคอมพิวเตอรทํางานเมื่อ
เงื่อนไขเปนจริงจากน่ันเราก็ใช } เพื่อใหคอมรูถึงจุดสิ้นสุดของ code โดยหลัการทํางานของคําสั่ง
for สามารถอธิบายดวย flow chart ดังตอไปน้ี





คําสั่ง while
คําสั่ง  while มีลักษณะการทํางานเชนเดียวกับ for แตมีวิธีเขียนใหตรวจสอบเงื่อนไขใหแตตางกัน
เทาน่ันเองดูตัวอยาง code

จาก code ขางบนเมื่อรันโปรแกรม จะแสดงผลดังน้ี
Hello 1
Hello 2
.
.
.

Hello 10     ผลลัพธที่ไดก็เหมือนกับคําสั่ง for ดานบนแตที่แตกตางก็เปนวิธีเขียนเงื่อนไข
กลาวคือ while จะตรวจสอบเงื่อนไขกอนถาจริงก็จะทําตาม code ที่เขียนใน while แลวคอยมีการ
เปลี่ยนแปลงคาของเงื่อนไขภายใน code ของ while ตางจาก for ที่เราตองกําหนดทุกอยางกอนถึง
เร่ิมทํางาน  คําสั่ง while จะมีประโยชนมากถาเงื่อนไขที่ตองใหตรวจสอบเกิดจาก  การ
เปลี่ยนแปลงคาของตัวแปรที่ใชตรวจสอบมีความไมแนนอนเชน  ในโปรแกรม EA ของเรา  เรา
ตองการใหโปรแกรมพิมพขอความวา Sell Order ในขณะที่เราเร่ิมทําการปด order ไปเร่ือยๆ
จนกวา เราจะปด order ของเราหมดเรา เมื่อ EA ของเราเช็คเงื่อนไขวาตองทําการปด order

ทั้งหมดก็จะเร่ิมแสดงขอวา Sell Order ไปเร่ือยๆจนกวาจะปด Order หมด ปญหาที่เราตองใช
while แทนที่จะใช for ในการสั่งใหพิมพขอความในคร้ังน้ีก็คือเราไมรูวาตองใชเวลานานเทาไร
จนกวา ea จะปด Order ไดหมดหากใช for เราตองกําหนดจํานวนรอบที่จะใชพิมพลงไปเลย แลว
คําสั่ง for จะสั่งเพิ่มหรือลดคาตัวแปรที่ใชตรวจสอบเงื่อนไขเองอัตโนมัติดวย แตคําสั่ง for มีหนาที่
แคเช็คเงื่อนไขอยางเดียวไมไดมีหนาที่เพิ่มหรือลดคาตัวแปรที่ใชตรวจสอบเงื่อนไขดวย ซึงเราตอง
เปนคนเขียน code ใหสั่งเพิ่มหรือลดคาตัวแปรที่ใชตรวจสอบเงื่อนไขเอง  ในกรณีน้ีใน block

คําสั่งของ while เราสามารถเขียน code ลงไปใหตรวจสอบจํานวน order ที่เราเปดอยูวายังมากกวา
0 หรือไมถายังมากกวา 0 loop while ก็ยังทํางานตอไปหามีตรวจสอบพบวามีคาเทากับ 0 ก็จะ
ออกจาก loop while โปรแกรม EA ของเราก็จะเลิกพิมพขอความ Sell Order สังเกตุของแตตาง
จาก loop for จาก flow chart ดานลางน้ี



ตัวแปร Array
Array เปนโครงสรางหน่ึงที่สามารถเก็บชนิดขอมูลไดหลายๆ  จํานวนภายในตัวแปรเดียว

หรือเราเรียกวาหลายๆ อิลิเมนต (Element) นอกจากสามารถเก็บไดหลายขอมูลในตัวแปรเดียวแลว
ยังมีหลายมิติอีกดวยรูปแบบตัวแปร array คือ            type ชื่อตัวแปร[ขนาดของอารเรย] ;
เชน

int  a[10] ; มีความหมายวา  ตัวแปร array ชนิด int  มีขนาด 10

ขนาดอารเรย มีคาเร่ิมตนจาก 0 เสมอ

วิธีการประกาศใน MT4

วิธีแรก int a[5] ={1,2,3,4,5};

วิธีน้ีเราประกาศตัวแปร array และก็กําหนดคาให array ทุกตําแหนง
โดย array แตละตัวมีคาดังน้ี



a[0] = 1
               a[1] = 2

     a[2] = 3
               a[3] = 4
               a[4] = 5

ในตัวอยางน้ีเรายังมีที่วางของ a[5] อีกหน่ึงตําแหนง

วิธีที่สอง int a[5];

วิธีน้ีเราประกาศแตชื่อ array และขนาดของ array เทาน่ัน สวนขอมูลที่เก็บเราคอยมา
กําหนดที่หลัง

วิธีที่สาม int a[]

วิธีการน้ีเราประกาศแคชื่อ array โดยที่ขนาดและขอมูลน่ันยังไมไดประกาศซึงเรา
สามารถกําหนดขนาดและ ขอภายหลังได

ผลลัพธจาก code น้ีคือ
Number  1
…
…
Number  5

เปน code งายๆที่แสดงคุณสมบัติที่สามารถเก็บไดหลายคาในตัวแปรเดียวของ array
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บทที่ 5   function
function เปน code สวนยอยของโปรแกรมที่มีความสามารถในการทํางานอยางใดอยางหน่ึง
โดยเฉพาะ โดยสวนใหญเวลาที่เราเรียกใชฟงกชั่นจะตองมีการสงคาใหฟงกชั่น คาที่สงไปน้ี ศัพท
ทางโปรแกรมเมอรจเรียกวา การสงคา อากิวเมนตใหกับฟงกชั่น ชึ่งไมจําเปนตองมีการสงคาให
ฟงกชั่น ขึ้นอยูกับลักษณะการทํางานของฟงกชั่นเอง วาสามารถทํางานอัตโนมัติไดเลยไหมหรือวา
จะเปนตองรับคา อากิวเมนต ที่ถูกสงมาตอนเรียกใชฟงกชั่น แตในฟงกชั่นเราไมเรียกคาน่ันวาอากิว
เมนตแตกลับเรียกวา คาพารามิเตอร เรียกสั่นใหงายๆๆก็เรียกวาคาที่สงมา ก็พอครับ ที่น้ี ทุกทานที่
ไมเคยเรียนวิชาโปรแกรมมิง มากอนอาจจะงง ผมจะขอยกตัวอยางงายๆครับ  โดยผมจะเอาเร่ืองใน
ชีวิตประจําวันมาเปรียบเทียบใหฟงครับ ตัวอยาง ในชีวิตประจําวันเชนการโทรศัพทโทรออกไปหา
ใหบางคน เวลาที่เรายกหูโทรศัพทขึ้นก็เทียบไดกับการที่เราประกาศวาจะใชฟงกชั่นในการโทรออก
เมื่อเรากดหมายเลขโทรศัพทจนครบน่ันก็เปนการสงคาใหกับฟงกชั่น ที่บริษัทโทรศัพทเปรียบได
กับ code ของฟงกชั่น จะรับเบอรโทรศัพทที่คุณกดเขามา และทําการโทรออกใหคุณ  การโทรออก
ที่ติดหรือไมติดก็คือคาหรือสิ่งที่ฟงกชั่นตอบสนองการเรียกใชของเราไงครับ  อานดูแลวเขาใจไม
ครับถาไมเขาใจก็โพสถามที่ board ไดครับ
ที่น้ีเรามาดูประเภทของ ฟงกชั่นกันครับ ฟงกชั่นมี 2 ประเภทคือ ฟงชชั่นที่สงคาคืนกลับมา  กับ
ฟงชชั่นที่ไมสงคาคืนกลับมา   ฟงชชั่นที่สงคาคืนกลับมาเปนฟงกชั่นที่ทํางานเฉพาะอยางเมื่อมีการ
รับคาแลว ทํางานแลวก็ตองมีการคืนคา ตัวอยางฟงกชั่นประเภทน้ีไดแกฟงกชั่น int start() ที่กอน
จบ code ตองมีการ return คาออกมา  สวนฟงกชั่นที่ไมคืนคาคือมันทํางานจบไดผานในตัวมันเอง
เชน  ฟงชชั่นของคําสั่ง Print()

วิธีการประกาศฟงกชั่น
ฟงกชั่นที่มีการ return คาตองขึ้นดวย type ของขอมูลที่จะมีการ return คาดวยเชน
ตองการใหมีการคืนตัวเลขก็ตองประกาศดวย int ชื่อฟงกชั่น() เชน int sum() เปนตน

ฟงกชั่นที่ไมตองการใหมีการคืนคาใหประกาศหนาฟงกชั่นดวย void ชื่อฟงกชั่น() เชน  void

show() เปนตน

ตัวอยางการประกาศ function

int sum(int a)   //ตัวอยางฟงกชั่นที่มีการรับคาและคืนคา
{

       code ของฟงกชั่น
return 0 ;

}



void show() //ตัวอยางฟงกชั่นที่ไมมีการรับคาและคืนคา
{

Print( “Show “ );

}

ตําแหนงที่จะประกาศฟงกชั่นใหประกาศกอนฟงกชั่น int  start() เสมอ  ดูตัวอยางตาม code

ดานลางน้ี

จาก code เราจะเห็นตําแหนงที่ประกาศฟงกชั่นจะตองประกาศกอนฟงชชั่น start ที่ EA จะทํางาน
ที่น้ี โดยตัวอยางมี 2 ฟงกชั่นคือ show() กับ sumnumber() โดยที่ฟงกชั่น show() เปนฟงกชั่นที่
ไมมีการรับคาและไมมีการ return คากลับ  สวนฟงกชั่น sumnumber() เปนฟงกชั่นที่มีการรับคา
และมีการคืนคาออกมาดวย
ผลลัพธที่ไดจากการรันน้ีคือ
Show function
Resualt  2

ฟงกชั่นมีประโยชนมากในการที่จะพัฒนา EA ใหมีความสามารถเพิ่มขึ้นนอกเน่ืองจากคําสั่ง
พื้นฐานที่มีมากับตัวโปรแกรม MT4 ที่เกี่ยวกับอินดิเคเตอรพื้นฐาน เชนการพัฒนาฟงกชั่นใหรูจัก
การจัดสรรเงินลงทุน หรือใชพัฒนาให EA  สรางเงื่อนไขในการเขาชื้อขายดวยกลยุทธ ที่คิดขึ้นเอง
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บทที่ 6 คําสั่งที่เก่ียวกับการ Trade

บทนีเ้ปนการรวมคําส่ังตางๆที่ทําให EA มีความสามารถเบี้องตน นะครับผมจะพยายามรวมเทาที่สําคัญๆออกมา
เทานั่นเพราะเราสามารถศึกษาเพ่ิมเติมเองไดที่ MQL4 Reference ไดเลยนะครับ โดยผมขออนุญาติแสดง
รายละเอียดของตําส่ังที่เก่ียวกับ order ชนิดตางๆ และก็ฟงกช่ันที่เก่ียวกับอินดิเคเตอรพ้ืนฐาน เทานั่นนะครับ
เพราะมันก็เพียงพอสําหรับเริ่มสราง EA ขึ้นมาสักตัวแลวครับเม่ือเรามีความชํานาญก็จะประยุกตทฤษฏีตางๆๆ
เขามาเพ่ือสราง EA ไดเองหละครับ

คําส่ัง OrdersSelect () เปนคําส่ังที่สําคัญที่สุดครับเพราะใชในการเลือก Order ที่เราเปดแลวเราตองใชคําส่ัง
นี้แทบทุกครั้งในการที่จะทําอะไรกับ order

รูปแบบการใชงาน
bool OrderSelect(int index, int select, int pool=MODE_TRADES)

Parameters ของ OrderSelect
index - Order index or order ticket depending on the second parameter.

select - Selecting flags. It can be any of the following values:
SELECT_BY_POS – อางอิงโดยใชตําแหนงของ Order วิธีนี้จะใชกับการเปด Order ไมไดครับ
SELECT_BY_TICKET – ใชอางอิง Order ดวย หมายเลข id ของ Order

pool - Optional order pool index. Used when the selected parameter is SELECT_BY_POS. It
can be any of the following values:
MODE_TRADES - ใชเพ่ือที่จะใหระบุกถึง Order ที่กําลังจะเปดหรือ Order ที่เปดอยูแลวครับ
MODE_HISTORY – ใชเพ่ือที่จะระบุถึง Order ที่เราทําการปดไปแลวครับ

หมายเหตุ การวิธีการใช OrderSelect() นั่นมีวิธีการใชอยู 2 วิธีคือใชคําสั่งนี้กอนคําสั่งที่เกี่ยวกับ Order อ่ืน  กับ ใช
คําสั่งนี้หลังคําสั่ง Order อ่ืน
คําสั่ง Order ที่ไมตองใชควบคูกับ OrderSelect() ไดแก
OrdersTotal() กับ OrdersHistoryTotal()

คําสั่ง Order ที่ตองประกาศกอน OrderSelect() ไดแก
OrderSend()

คําสั่ง Order ที่จะตองประกาศ OrderSelect() กอนจะประกาศใชคําสั่ง Order นั่นไดแก
OrderMagicNumber() , OrderType(), OrderTicket()
,OrderTakeProfit(),OrderSymbol(),OrderSwap(),OrderStopLoss(),OrderProfit()
OrderOpenTime(),OrderClosePrice(),OrderCloseTime(),OrderOpenPrice(),
OrderLots(),OrderExpiration(),OrderCommission(),OrderComment(),
OrderPrint(),OrderProfit(),OrderStopLoss(),OrderSwap() นาจะหมดแลวนะ



เพ่ือเปนการไมสับสน ตอไปนี้ผมจะมีสัญลักษณ # ตอทายทุกฟงกช่ันที่นํามาแสดงโดยที่
# สีเขียวแสดงวาไมตองมีการใช OrderSelect() รวมดวย
# สีแดงแสดงวาตองมีการใช OrderSelect() กอนถึงใชงานได
# สีนํ้าเงินแสดงวาใช OrderSelect ตอทายหลังจากใชฟงกชั่นน้ีแลว

คําส่ัง OrdersTotal เปนคําส่ังที่ใชตรวจสอบจํานวน Order ของเราที่เปดอยูและรวมจํานวน Pending
Order ดวยครับ
รูปแบบการใชงาน
int OrdersTotal() #

เชน int a = OrdersTotal() ;

แบบนี้คา a ก็จะเก็บจํานวน Order ที่เปดอยูทั้งหมดแลวครับ

คําส่ัง OrdersHistoryTotal() เปนคําส่ังใหนับจํานวน Order ที่เราปด Position ไปแลว จะแสดง
จํานวนเทาไรขึ้นอยูกับวาใน Tab  Account History เราตั้งคาใหแสดง History ในชวงเวลาใดม้ัง
รูปแบบการใชงาน
int OrdersHistoryTotal ()#
เชน int a = OrdersHistoryTotal() ;

แบบนี้คา a ก็จะเก็บจํานวน Order ใน History แลวครับ

คําส่ัง  OrderSend ใชการส่ังใหโปรแกรมทําการเปด Order
int OrderSend ( string symbol, int cmd, double volume, double
price, int slippage, double stoploss, double takeprofit, string
comment=NULL, int magic=0, datetime expiration=0, color
arrow_color=CLR_NONE ) #
Parameters:

symbol - สัญลักษณของคูคาเงิน เชน GBPUSD แตหากเราใช symbol() จะเปนการบอกใหใชคูที่เรา
เปด EA อยู

cmd - ชนิดของการเปด Order ครับเดียวศึกษาไดที่ตารางขางลาง

volume - จํานวน lot ที่จะเปด อันนี้ขึ้นอยูแตละ Broker ครับวากําหนดขั้นตํ่าเทาไร

price - ราคาที่จะใชในการเปด Order

slippage - จํานวนจุดที่มากที่สุดที่ใหเปด order ถา EA ไมสามารถเปด order ที่  price ได

stoploss - ราคาที่ใหทําการ stop loss

takeprofit - ราคาที่ใหทําการ Takeprofit

comment - Order comment text. Last part of the comment may be changed by server.

magic - ตัวนี้เหมือนหมายเลขพิเศษที่เราสรางขึ้นมาครับ

expiration - เวลาที่จะให Pending Order หมดอายุ

arrow_color - สีของ ลูกศรใน EA ที่แสดงบนกราฟ

ตารางคา cmd ชนิดของการเปด order ชนิดตางๆๆ



Constant Value Description

OP_BUY 0 Buying position.

OP_SELL 1 Selling position.

OP_BUYLIMIT 2 Buy limit pending position.

OP_SELLLIMIT 3 Sell limit pending position.

OP_BUYSTOP 4 Buy stop pending position.

OP_SELLSTOP 5 Sell stop pending position.

ตัวอยางการใชคําส่ัง OrderSend

คําส่ัง OrderClose () ใชในการปด Order
bool OrderClose(int ticket, double lots, double price, int slippage,

color Color=CLR_NONE) # ตัวนี้ถาใชในรูปแบบนี้ไมตองใช OrderSelect แตหากเราเรียกใช
OrderLots กับ OrderTicket ก็ตองประกาศใช OrderSelect กอนครับ

Parameters:
ticket - หมายเลข Id ของ Order

lots - Number of lots.

price - Preferred closing price.

slippage - จํานวนจุดที่คลาดเคล่ือนมากที่สุดในการปด Order

Color - สีของลูกศรในกราฟที่จะให EA แสดงตําแหนงที่ปด Order

คําส่ัง  OrderClosePrice() ใชในการแสดงราคาปด
double OrderClosePrice() # ตองใชคูกับ OrderSelect ใน Mode_History นะครับ

คําส่ัง OrderCloseTime () ใชเพ่ือแสดงวาปด Order
datetime OrderCloseTime() # ตองใชคูกับ OrderSelect ใน Mode_History นะครับ



คําส่ัง OrderCommnet () ใชเพ่ือแสดง comment ของ Order
string OrderComment () #

คําส่ัง OrderCommission() ใชแสดงคา Commission
double OrderCommission() #

คําส่ัง OrderDelete () ในในการยกเลิก Pending Order
bool OrderDelete (int ticket, color Color=CLR_NONE ) #

Parameters:
ticket - หมายเลข Id ของ Order

Color - สีของลูกศรในกราฟที่จะให EA แสดง

คําส่ัง OrderExpiration() ใชในการกําหนดอายุของ Pending Order ครับ
datetime OrderExpiration () #

คําส่ัง OrderLots ใชการเรียกดูจํานวน Lots ของ Order ครับ
double OrderLots()#

คําส่ัง OrderMagicNumber() ใชในการเรียกดูหมายเลข MagicNumber ที่เรากําหนดให
Order ครับ
int OrderMagicNumber() #

คําส่ัง OrderModify() ใชในการแกไขคา Stoploss คา Takeprofit

bool OrderModify(int ticket, double price, double stoploss, double

takeprofit, datetime expiration, color arrow_color=CLR_NONE) #

Parameters:
ticket - หมายเลข Id ของ Order

price - New open price of the pending order.

stoploss - New StopLoss level.

takeprofit - New TakeProfit level.

expiration - Pending order expiration time.

arrow_color - สีของลูกศรในกราฟที่จะให EA แสดง



คําส่ัง OrderOpenPrice() ใชในการเรียกดูราคาเปดของ Order
double OrderOpenPrice() #

คําส่ัง OrderOpenTime() ใชเรีกดูเวลาที่เราทําการเปด Order
datetime OrderOpenTime()#

คําส่ัง OrderPrint() ใชในการส่ังให Ea แสดงรายละเอียดของ Order
void OrderPrint()#

โดยสิ่งที่แสดงจะมีดังตอไปน้ีครับ
ticket number; open time; trade operation; amount of lots; open price; Stop Loss; Take Profit;
close time; close price; commission; swap; profit; comment; magic number; pending order
expiration date.

คําส่ัง OrderProfit() ใชแสดง Profit ของแตละ order ครับคาที่ไดเปนคา Profit อยางเดียวนะครับ
ไมรวมคา swap และคาคอมมิชช่ัน
double OrderProfit()#

คําส่ัง OrderStopLoss() ใชในการแสดงคา stoploss ของ Order ครับ
double OrderStopLoss ()#

คําส่ัง Orderswap() ใชแสดงคา swap ครับ
double OrderSwap()#

คําส่ัง OrderSymbol() ใชแสดง Pair ของ คาเงินครับเชน GBPUSD
string OrderSymbol()#

คําส่ัง OrderTakeProfit () คลายกับ OrderProfit ครับแตตัวนี้รวมทุกอยางแลว
double OrderTakeProfit()#

คําส่ัง OrderTicket() ใชแสดง ID ของ Order ครับ
int OrderTicket()#

คําส่ัง OrderType ใชแสดงประเภทของ Order ที่เราทําการเปดครับ
int OrderType

โดยชนิดของ Order จะมีดังตอไปน้ีครับ



OP_BUY - buying position,
OP_SELL - selling position,
OP_BUYLIMIT - buy limit pending position,
OP_BUYSTOP - buy stop pending position,
OP_SELLLIMIT - sell limit pending position,
OP_SELLSTOP - sell stop pending position.

หมดสักทีครับกับบทที่ 6 นี้รูสึกเหมือนแปล Text ไงไมรูครับ หากอานตรงไหนแลวไมเขาใจหรือมีขอผิดพลาดปราการใดขออภัย
ลวงหนาครับ และสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดที่ reference ของ MT4 ครับ
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บทที่ 7 การนําคาของอินดิเคเตอรมาใชงาน
บทนี้จะอธิบายถึงวิธีการนําคาของอินดิเคเตอรออกมาใชใน EA นะครับจะไมกลาวรายระเอียดของฟงกช่ันใน
อินดิเคอเตอรแตละตัวนะครับเพราะสามารถศึกษาเองได
กอนอื่นเลยผมขอแนะนําใหทุกคนรูจัก Reference ของ Meta Editor หลายคนที่ไมเคยศึกษาการโปรแกรม
ม่ิงมากอนจะถามวาอะไรคือ Reference คืออะไร Reference ก็คือคูมือที่ใชอางอิงวิธีการเขียนโปรแกรท
ครับ ทุกๆๆภาษาก็ตองมี Reference ครับ ตัวอยางเชนชุดพัฒนาภาษาของ Microsoft ก็คือ visual stdio ก็
มี Reference ในช่ือ MSDN ในภาษา Java เองก็มี  Java Reference ครับ ในตัว Reference จะมี
รายละเอียดของฟงกช่ันมาตราฐานทุกตัวที่ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาในชุดเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรนั่นๆ และมีวิธีการ
เรียกใชงานดวยครับ  เริ่มเลยนะครับใหเปด Meta Editor ขึ้นมาครับ

จากนั่นไปที่ Tab view ครับกด เลือก Toolbox กับ Navigator ครับจะปรากฏ Tab Toolbox ดานลาง
และ Navigator ทางดานขวามือครับ โดยที่ Tab Toolbox จะเปนตัวแสดงรายละเอียด Navigator ก็เมือน
สารบัญที่ใหเราเอาไวเลือกดูรายละเอียดตางๆครับ ตอจากนี้ก็ขอใหไปที่  Navigator แลวที่ Tab ดานลางให
เลือก Dictionary ครับจากนั่นก็ใหเลือก Technical indicators ครับตามภาพดานลางนี้เลยครับ



เมือคลิกเลือก Technical indicators ก็จะแสดงรายช่ือของ อินดิเคอเตอรที่ MQL4 รองรับการทํางาน
ทั้งหมดดังนี้



เราจะเห็นวามีรายละเอียดของฟงกช่ันเยอะแยะเลยที่นี้มาทําความเขาใจกับส่ิงที่เห็นกันกอนนะครับ
ตัวเยางที่เห็น iMA() – Moving Average หมายความวาอยางไร
iMA() อันนี้เปนคําส่ังเรียกใชงานฟงกช่ันอินดิเคเตอร Moving Average ครับ โดย Navigator จะแสดง
ช่ือฟงกช่ันที่เรียกใชงานกอนจากนั่นหลังเครื่องหมาย - จะบอกวาฟงกช่ันนี้จะเรียกใชงานอินดิเคเตอรตัวไหนนะ
ครับ  โดยทุกฟงกช่ันที่เห็นตองมีการสงคาใหฟงกช่ันทั้งนั่นเลยนะครับ ตรงนี้ผมขออนุญาติไมลงรายละเอียดนะ
ครับ เพราะเพ่ือนๆสามารถคลิกดูรายละเอียดที่ช่ือฟงกช่ันใน Navigator แลวรายละเอียดทั้งหมดพรอมตัวอยาง
จะปรากฏใน Tab ToolBox เลยครับ

มีหมดทุกอยางเลยครับทั้งรูปแบบ ฟงกช่ัน คําอธิบายคาพารามิเตอร พรอมทั้งตัวอยางการนําไปใชงานแต เปน
ภาษาอังกฤษเทานั่นเองครับ ตรงนี้อาจเปนปญหาของหลายคนแตถาไมเขาใจอะไรก็โพสไวที่เวบบรอดืไดครับ ผม
เช่ือวาตองมีคนที่เคาชวยแปลใหไดแนๆๆครับ  ตอไปจะเปนตัวอยางการสราง EA ที่นําคาอินดิเคเตอรมาทําการ
ช้ือขายแลวนะครับ  กอนที่จะสราง EA ทุกตัวเราตองมี idea กอนวาจะใหมันทํางานยังไง ในตัวอยางนี้ผมนําคา
MA มาใชนะครับเริ่มจากงายๆกอนเลย  ขอออกตัวกอนนะครับ Idea ผมอันนี้คิดขึ้นแคเพ่ือตัวอยางการเขียน
โปรแกรมเทานั่นนะครับไมรับรองวาวาถาเอาไป Trade จริงๆๆแลวจะทํากําไรไดนะครับ Idea นี้เพ่ือฝกการ
เขียน EA เทานั่นนะครับ IDEA ก็คือ ถาราคาปจจุบันมากกวาเสน ma 7 วันและเสน ma 7 วันมากกวาเสน
ma 14 วัน และเสน ma 14 วันอยูสูงกวา เสน MA 30 วันใหเปด BUY Position  ในทางกลับกัน หาก
ราคาอยูต่ํากวาเสน ma 7 วัน และ ma 7 วันอยูต่ํากวา 14 วัน และเสน 14 วันอยูต่ํากวาเสน 30 วันใหทําการ
เปด SELL Position เขียนใหดูเปนสมการงายๆๆดังนี้ครับ

ราคาปจจุบัน > ma 7 day >ma 14 day >ma 30 day  หากเปนจริงใหทําการ Buy Position ครับ
ma 30 day>ma 14 day>ma 7 day > ราคาปจจุบัน  หากเปนจริงใหทําการ Sell Position ครับ

โดยมีเงื่อนไขเพ่ิมเติมวา  จะ Take profit ที่ 50 จุด และ Stop loss ที่ 500 จุด และเปดไดทีละ Order

มาวิเคราะหเงื่อนไขกันครับ  จาก IDEA นี้เราตองใชอินดิเคเตอร 1 ชนิด แตตองการอินดิเคอเตอร 3 คา เพ่ือน
นํามาเปรียบเทียบกับราคาปจจุบัน  เราทราบวา EA นี้ตองมีการตั้งคา Stop loss และ Take Profit ตั้งแต
เริ่มตน  มีการเปดทั้ง buy และ sell  Position  และเปดไดครั้งละ 1 order เทานั่น



มาเริ่มเขียน EA กันเปด Meta Editor ขึ้นมา จากนั่นเลือก new แลวเลือก Expert Advisor จากนั่นก็ตั้ง
ช่ือตามที่ตองการลงไป แตผมใหช่ือมันวา firstea จากนั่นคลิก finish โปรแกรมจะสราง ใหเราขึ้นมาใหทุกคน
ไปที่ฟงกช่ัน start() แลวใส code ลงไปตามนี้ ให copy สีแดงทั้งหมด

double ma7 , ma14 ,ma30 ;  // ประกาศตัวแปรไวรับคาของ ma ทั้ง 3 คา
     int total; //ประกาศตัวแปรเอาเพ่ือรับคาจํานวน order ทั้งหมด
     int ticket; //ประกาศตัวแปรไวเก็บคา Id ของ order

     ma7=iMA(NULL,0,7,8,MODE_SMMA,PRICE_MEDIAN,0); //ใหตัวแปรเก็บคา ma 7 วัน
     ma14=iMA(NULL,0,14,8,MODE_SMMA,PRICE_MEDIAN,0); //ใหตัวแปรเก็บคา ma14วัน
     ma30=iMA(NULL,0,30,8,MODE_SMMA,PRICE_MEDIAN,0); //ใหตัวแปรเก็บคา ma30

     total=OrdersTotal(); // ใช OrdersTotal เพ่ือตรวจสอบ order ทั้งหมดแลวเก็บไวในตัวแปร total

     if(total<1) // ตรวจสอบ order วามี order เปดอยูหรือแลวหรือเปลาเพราะเราตองการเปดทีละ 1 เทานั่น
     {

            if(Ask>ma7>ma14>ma30) // ตรวสอบเงื่อนไขเพ่ือทําการ BUY Position
                {

                ticket=OrderSend(Symbol(),OP_BUY,0.1,Ask,3,Bid-

Point*500,Ask+Point*50,"firstea",0,0,Green);
                OrderSelect(ticket,SELECT_BY_TICKET,MODE_TRADES);

// ทําการเปด buy order โดยมี stoplose 500 จุด takeprofit 50 จุด

                }

           if(Bid<ma7<ma14<ma30)
                 {

                    ticket=OrderSend(Symbol(),OP_SELL,0.1,Bid,3,Ask+Point*500,Bid-

Point*50,"firstea",0,0,Red);
                    OrderSelect(ticket,SELECT_BY_TICKET,MODE_TRADES);

// ทําการเปด buy order โดยมี stoplose 500 จุด takeprofit 50 จุด
                 }

   }



จากนั่นใหทําการ Compile หากไมมีไรผิดพลาดเราก็จะ Compile ผานไมพบ error ใดๆๆทั้งส้ินจากนั่นก็
นํา EA ที่ไดไปทดสอบโดยการ Backtest กอนหรือจะทําการทดสอบดวยลอง DEMO ก็แลวแต เนื้อหาบทที่
7 ก็ขอจบลงแคนี้ บทที่ 8 จะเปนการนํา EA ไปทําการ backtest
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บทที่ 8 การทํา BackTest เพื่อทดสอบ EA
การทํา BackTest เปนการทดสอบ EA ที่เราเขียนขึ้นมาดวยขอมูลราคาของ คาเงิน ยอนหลัง กอนที่เราจะทํา
การ BackTest ไดขอใหตรวจสอบคอมพิวเตอรของเรากอนวา รูปแบบการแสดงวันที่ของเราเปนรูปแบบของ
ไทยหรือไหม  รูปแบบของไทยคือแสดงวันที่ เปนป พศ เนื่องจากระบบ BackTest ของ MT4 ไมเขาใจป พศ
เราจึงจําเปนที่ปรับเปล่ียนรูปแบบการแสดงวันที่กลับไปป คศ กอน โดยไปที่ Start -> Setting ->Control

Panel ->Regional and Language Option จากนั่นเลือกใหเหมือนรูปดานลางแลวคลิก Apply และ
Ok

จากนั่นทําการ Restart เครื่องใหมเพ่ือใหระบบแสดงวันที่เปนป พศ หลังจาก restart เครื่องเรียบรอยแลวให
ทําการเปด MT4 ขึ้นมาจากนั่นจากนั่นใหทําการติดตั้ง EA ลงบนกราฟที่ตองการจะทําการ BackTest

ทดสอบ จากนั่นกด F6 จะปรากฏหนาตางดังรูปดานลางนี้



รายละเอียดแตละชอง
Expert Advisor ->ชองนี้ใหเลือกรายช่ือ EA ที่จะทําการทดสอบ
Symbol -> ชองนี้ใหเลือก Pair ของคาเงินที่จพทําการทดสอบ
Period ->ชองระยะเวลาของกราฟ
Model ->รูปแบบที่ใชทดสอบ
Use date -> ใชเลือกชวงเวลาในการทดสอบ
Visual mode ->ใชแสดงการทํางานในรูปแบบกราฟฟกคือ โปรแกรมจะวาดกราฟแสดงในชวงเวลาที่ทําการ
ทดสอบเลย
Expert properties ->อันนี้เอาไปปรับแตงรูปแบบการทดสอบครับ สามารปรับเปล่ียนจํานวนเงินที่ใช
ทดสอบ รูปแบบการเปด order และใชปรับเปล่ียนคาของ EA ที่สามารถกําหนดคาเริ่มตนไดครับ
Symbol properties -> อันนี้จะแสดงขอมูลของคาเงินที่เราเลือกใหทดสอบโดยที่แตละ โบรเกอรจะแสดงไม
เหมิอนกันนะครับ
Open chart -> อันนี้ใหแสดงกราฟ
Modifly expert -> อันนี้จะเอาไวเปด EA เพ่ือทําการแกไขครับ
Start -> .ใชเริ่มทําการทดสอบครับ

เม่ือโปรแกรม Run การทดสอบเสร็จจะปรากฏภาพแบบดานลางนี้

จากภาพเราจะเห็น Tab เพ่ืมขึ้น 3 Tab คือ Resualt  ,  Graph , Report



โดยที่มีรายละเอียดดังนี้

จาก ภาพใน Tab Results จะแสดงการเขาเปดและปด Order ทั้งหมดซ่ึงก็เหมือน Account History

จากภาพ Tab Graph จะแสดงสถานะของ Account ในชวงที่ทําการทดสอบวาจํานวนเงินทุนมีการ
เปล่ียนแปลงอยางไร

จากภาพ Tab report จะเปนการสรุปรวมการทํางานของ EA ที่เราใชทดสอบ

จากขอมูลที่เราไดจากการ run ทดสอบ EA เราก็ตองมา debug EA กันละครับโดยเริ่มจากตรวจสอบผลการ
ทํางานที่ชอง Results วาการเขาเปดและปด Order ถูกตองตรงตามตรรกะที่เราคิดเอาไวหรือไหมถาไม ก็ตอง
สังเกตดูวามีการทํางานผิดพลาดตองไหนถาตรวจสอบพบ ก็ตองกลับไปแกไข code จนกวาจะทํางานไดตามที่



เราคิดไว  หากการทํางานทุกอยางถูกตองแตผลการทํากําไรไมดีเราก็ตองกลับไปทบทวบถึง กลยุทธ์ิในการทําการ
เขาเปดเขาปด order ใหมจากนั่นก็ตองทําการเขียน code แลวตรวจสอบการทํางานใหมทําอยางนี้ไปเรื่อยๆๆ
จนกวาคนพบกลยุทธ์ิที่เหมาะสมกับตัวเราเองครับ

การ Download ขอมูลกราฟเพ่ือนใชในการทดสอบ EA ในโปรแกรม MT4 หากเราไมทําการ download

ขอมูลยอนหลังจะไมสามารถ backtest ยอนหลังไดไกลเพราะขอมูลของกราฟไมมีหารเราตองการทําการ
ทดสอบยอนหลังหลายปเราก็ตองทําการ download ขอมูลยอนหลังกอนโดยเริ่มที่ Tab tool จากนั่นเลือก
History Center ตามภาพดานลาง

จากนั่นจะปรากฏหนาตาง History Center ขึ้นมาดังรูปดานลาง

จากนั่นใหทําการเลือก Pair ของคาเงินและเลือชนิดของกราฟ จากนั่นคลิก Download จะปรากฏรูปตาม
ดานลางนี้



ใหคลิก OK MT4 จะเริ่มทําการดาวโหลดขอมูลมาจากบริษัทผูออกแบบโปรแกรม MT4 เองเม่ือ download

ขอมูลเสร็จใหคลิก close และทําการ restart MT4 ขึ้นมาใหมเราก็สามารถทดสอบ EA ยอยหลังไดหลายป
เทาที่ผมลองดู บางคูของคาเงินไดยาวสุด 11 ปครับ ผมขอจบบทที่ 8 ลงแคนี้นะครับ
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